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Automated Quantities to Trns*port

Overview
In this session we will see how GEOPAK Quantity In this session we will see how GEOPAK Quantity 
Manager can work with Trns*port via the Designer 
Interface. 
This will allow you to generate quantities electronically 
and then import them into Trns*port..
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Objectives
Upon completion users will be able to:Upon completion users will be able to:

Export project information from the Designers 
Interface
Import project information into GEOPAK Quantity 
Managerg
Export quantities from GEOPAK Quantity Manager
Import Quantities into Trns*port using the Designer 
Interface

Export Project Properties
Open your web browser and navigate to the Designer Open your web browser and navigate to the Designer 
Interface. 
Log in to the Designer Interface and locate your 
project in the list. 
Click on the Export link for your project to download 
the “Project Properties”. 

The “Project Properties” will be saved 
in a XML file that is formatted to work 
with the GEOPAK Quantity Manager. 
This file stores critical information 
about the project like the Spec Year 
and the payItem groups. 
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Create Quantity Manager Database
Open Quantity ManagerOpen Quantity Manager

When Quantity Manager opens, select Project > New
from the menu.

Create Database
A Create Database dialog will appear.g pp

Select MS Access 2000 as the database 
format.
Click on the Browse button that looks 
like a magnifying glass to define the 
directory and name of the file to be 
created.
Leave the User Name and Password 

Click the Create button when everything has been defined. 
You will be prompted that the database was created 
successfully and then the Project Properties dialog will 
appear.

Leave the User Name and Password 
fields blank.
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Setting Project Properties 
The Project Properties dialog is where you define the The Project Properties dialog is where you define the 
basic information about the project like the project 
number, description and spec year. Instead of typing 
this information in and risking an error we will import 
the XML file that we previously exported from the 
Designer Interface.
T  d   hi   l  “P j    S l  To do this select “Project > Select 
aecXML Infrastructure v33 
Project” from the menu.
Browse to XML file and Open.

Project Properties
The Project Properties dialog will The Project Properties dialog will 
be updated as shown here.
Notice that an aecXML Groups 
tab contains a list of the payitem 
groups (Trns*port Groupings) 
defined in Trns*port.
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Download Payitems
An XML file, named AECITEM.XML, is available from An XML file, named AECITEM.XML, is available from 
the Department’s FTP site at:

ftp://ftp.dot.state.fl.us/outgoing/ces/payitems/

This file is updated nightly and contains all of the 
latest payitems for all spec years. Download this file to 

f ld f fyour project folder for future use in Quantity Manager.

Import Payitems to Quantity Manager
To import the payitem list select Project > PreferencesTo import the payitem list select Project > Preferences
from the menu in Quantity Manager.
Click on the Browse button and navigate to the 
AECITEM.XML file that was downloaded earlier
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Generate Quantities
Now that the Quantity Manager database is set up and Now that the Quantity Manager database is set up and 
ready to use you can begin to generate your quantities. 
This is done using the Design and Computation 
Manager. Most commonly linear items, like curb, and 
each items, like mailboxes, are extracted directly from 
the proposed design file. 
O     tit  fil  i  Mi St tiOpen a quantity file in MicroStation.
Open the D&C Manager by selecting Applications > 
GEOPAK Road > Design and Computation Manager
from the menu in MicroStation.

Compute Mode
Click on the Compute button to Click on the Compute button to 
change mode. The Plan Quantity 
Computation dialog will appear.  
Enter you project specific 
information and set the Extents 
you would like to search for 
elementselements.
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Collection Sets
You can use the ID button to quickly identify elements You can use the ID button to quickly identify elements 
in the design file and add them to a collection set of 
items generate quantities for. This list of items can be 
saved as a “Collection Set” by right‐clicking anywhere 
in the collection box and selecting “Save Collection As”
from the context menu.

The Collection Sets are saved as .COL files and can be used to 
quickly compute a large group of items without manually 
selecting each item.

Compute Quantities
Once a collection of items has 

D&C Manager will scan the file for elements matching 
the items in the collection set and generate quantities. 

been selected click on the 
“Compute Quantities” button
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Export Quantities 
From this dialog you can export these quantities to From this dialog you can export these quantities to 
Quantity Manager. Set the Export Format to DBMS 
then browse to select the database you previously 
created in Quantity Manager and select Append.  In 
the Phase field enter the Trns*port Grouping number 
for the items in the list.  Once these options are set 
click Export to update the Quantity Manager databaseclick Export to update the Quantity Manager database.

NOTE: This can be done even while 
Quantity Manager has the database 
open. You will simply ne to refresh 
in Quantity Manager once the 
export is complete.

Quantities
Quantity Manager will show each of the new payitemsQuantity Manager will show each of the new payitems
items and the details for the elements used to calculate 
the quantity for the payitems.
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Manual Entry of Payitems
Some quantities, like Mobilization, are not generated Some quantities, like Mobilization, are not generated 
electronically. 
It is easy to manually enter payitems and quantities 
directly into Quantity Manager.
On the Payitem Tree tab a folder is called Category. It 
can contain other Categories or Payitems. Payitems are 
represented with a Calculator image. Payitems can 
only contain Quantities.

Adding a Category
Right‐click on the Roadway Design Category and Right click on the Roadway Design Category and 
select “Insert Category Above” from the context menu.

Enter a Category Name for you manual entry payitems
and click OK.
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Adding a Payitem
Right‐click on the Category Right click on the Category 
name and select “Insert 
Payitem” from the context 
menu.

The New Payitem Properties 
dialog will appear. Browse for 
a payitem. 

Adding a Payitem Continued
Select the appropriate pay item from the list and click pp p p y
Import.

The pay item will be added under the selected 
Category
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Adding a Quantity
The next step is to add a Quantity to the payitem. The next step is to add a Quantity to the payitem. 
Right‐click on the new payitem and select Insert 
Quantity from the context menu as shown below.

Adding a Quantity Continued
Define the quantity and select the appropriate Define the quantity and select the appropriate 
Trns*port Grouping as shown below.  Click on the 
Create button and then close the dialog.
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Export aecXML + Funding (1)
To get the quantities from Quantity Manager to To get the quantities from Quantity Manager to 
Trns*port you will need to Export them out to a 
common format of aecXML.  
To do this select the Payitem Table tab and select all of 
the items you would like to export.

NOTE: Only the highlighted 
payitems will be exported.

Export aecXML + Funding (2) 
Select Project > Export > Export from the menu. The j p p
Export dialog will open. Set the Export Style to 
aecXML + Funding as shown below.

Click on the Browse button to identify the path to the 
Document File Name.
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Export aecXML + Funding (3)
An Export File dialog will appear. Navigate to the project p g pp g p j
directory and then enter a file name. Click Open to accept

This will populate the Export dialog with the path and file 
name to be created. Click Export to continue.

Import into Designer Interface (1)
The final step in the process is to import the payitemsThe final step in the process is to import the payitems
and quantities into Trns*port using the Designer 
Interface.

Open the Designer 
Interface and locate 
your project then link 
on the Import link.
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Export aecXML + Funding (4)
An information dialog will appear g pp
warning that some of the 
information is missing. This 
information is not used in Florida so 
this message can be ignored. Click 
OK to continue.
A progress dialog will appear 
showing the items being processed.
When all of the items have been 
processed and the XML is created a 
completion dialog will appear. 

Import into Designer Interface (2)
On the Import page browse to the XML file that was On the Import page browse to the XML file that was 
exported from Quantity Manager and then click on the 
Upload button.
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Import into Designer Interface (3)
The upload will be processed and the results will be The upload will be processed and the results will be 
reported as shown below.

Error Messages
The format of the information is very strict. If there is The format of the information is very strict. If there is 
a problem with any of the information in the XML file 
that is being uploaded you will get an error page 
similar to this. 

Click on the error 
b l k fnumber link for more 

information.
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Data Validation
The Data Validation Help page is opened in a new The Data Validation Help page is opened in a new 
window at the location of the selected error number as 
shown below.

Questions?
A quick clip and more documentation on this topic is q p p
available at:
http://www.dot.state.fl.us/ecso/downloads/clips/Files
/AutomatedQuantitiesDesigner.htm

ecso.support@dot.state.fl.us
jimmie.prow@dot.state.fl.us


